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Fischer und Tester aus Leidenschaft



“

”

Testen zeigt das 
Vorhandensein 
von Fehlern, 
beweist aber 
nicht deren 
Abwesenheit!

Edsger W. Dijkstra (1930-2002) 
The Humble Programmer, 1972



“

”

Wenn ich den 
ganzen Tag 
keinen Fisch 
fange, heißt das 
nicht, dass keine 
Fische im See sind.



Bug Hunting –Not Bug Awaiting

Wo sind die 
Fische?



Informieren –Orientieren –Pub Tour



Kommunikation - Transparenz – Stand Up

SUT
Modell

Testmodell



Fischen & explorativer Test?

Ein einwöchiger Sprint
mit einer klaren Mission:

Viele und große Fische 
fangen!

Der Ansatz: 
Session-Based Fishing

Sprint Planning



Landmark-Tour Note & Go!



Komplexitäts-Tour   - Catch the Fish

Flussmündung

Mulde

Erhebung

Kanten
Quelle: https://www.angelstunde.de/



Komplexitäts-Tour   - Catch the Bug



Intellectual Tour   - Nutze Dein Wissen!

Testverfahren nach ISO 29119-4 

Quelle: ISO 29119 Die Softwaretest-Normen verstehen und anwenden, dpunkt.verlag 2024



Testability Tour - Nutze alle Werkzeuge!



Pair-Fishing Pair-Testing



Aufzeichnung und Statistik



Fischerlatein Bug Telling

Erzielter Nutzen 

Abgewendeter 
Schaden



Catch & Release
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Petri Dank!
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